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£ Consig¢nes de sécurité

propos des crises d'épilepsie photosensible

Pour un trés faible pourcentage de personnes, l'exposition a certaines images,
notamment aux lumiéres ou motifs clignotants pouvant apparaitre dans les jeux
vidéo, risque de provoquer une crise d'épilepsie photosensible, méme chez des
personnes sans antécédent épileptique.

Les symptomes de ces crises peuvent varier ; ils comprennent généralement des
étourdissements, une altération de la vision, des mouvements convulsifs des yeux
ou du visage, la crispation ou le tremblement des bras ou des jambes, une
désorientation, une confusion ou une perte de connaissance momentanée.

Ces crises peuvent également provoquer une perte de connaissance ou des
convulsions pouvant engendrer des blessures dues a une chute sur le sol ou 2 un
choc avec des objets avoisinants.

Cessez immédiatement de jouer et consultez un médecin, si vous ressentez de tels
symptomes. Il est conseillé aux parents de surveiller leurs enfants et de leur poser
des questions concernant les symptomes ci-dessus ; les enfants et les adolescents
sont effectivement plus sujets a ce genre de crise que les adultes.

Pour réduire le risque d'une crise d'épilepsie photosensible, il est préférable de
g'asseoir 2 un emplacement éloigné de I'écran de télévision, d'utiliser

un écran de télévision de petite taille, de jouer 3 }rj

dans une piéce bien éclairée et d'éviter de jouer E ? W Nne

en cas d'envie de dormir ou de fatigue. wA W l

Si vous, ou un membre de votre famille, avez des &b Lot

antécédents de crises d'épilepsie, consultez un médecin avant de jouer.

Autres informations importantes sur la santé et la sécurité : Le manuel d'instructions

Xbox contient des informations importantes en matiére de santé et de sécurité qui
doivent étre lues et bien comprises avant d'utiliser ce logiciel.

Comment éviter d'endommager votre télévision

Vous ne devez pas utiliser certains téléviseurs. En effet, certains d’entre eux,
particuliérement ceux @ projection frontale ou par transparence, peuvent étre
endommaggés si vous les utilisez pour jouer a certains jeux vidéo, notamment les
jeux Xbox. Des images statiques présentées pendant le cours normal du jeu risquent
de se fondre avee I'écran, ce qui provoque I'apparition définitive d'une ombre
permanente de I'image statique, méme lorsque vous ne jouez pas aux jeux vidéo. Un
endommagement similaire risque de se produire & partir des images statiques créées
lorsque vous interrompez ou pausez un jeu vidéo.

Reportez-vous au manuel d'utilisation de votre télévision pour déterminer s'il est
possible de jouer i des jeux vidéo en toute sécurité sur votre poste. Si vous ne
parvenez pas i trouver ces informations dans le manuel d'utilisation, contactez
votre fournisseur ou fabricant pour déterminer si vous pouvez jouer a des jeuxvidéo
sur votre poste.

11 est strictement interdit de recopier, désosser, transmettre, présenter en
publie, lover, facturer A utilisation ou de contourner la protection contre la copie.
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OBJET : Congole X 60X frout jeu vidéo
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DESCRIPTION :
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ARCHIVES DU MUSEE NATI@W : QUITE g5

CE FORMULAIRE ET SON CONTENU SON CONFIDENT E’E‘ f

N° CATALOGUE : 0523864 | coLLECTION -

| PROVENANCE : cACOfue

UTILISATION DE LA CONSOLE DE JEU XBOX

POUBLAPROTECHONDESANHQGH%S

NOTES: Jo ,%0 RTIW .0 900 /W /‘om:&omm ce; objef

s

Jen redpechind led 1gles guivipdey

1. Installez la console d= jeu Xbox™ en suivant la procédure
du Manuel 4'instructions Xbox.

2. Appuyez sur le bouton d'dlimentation, le voyant ds statut
s'allume.

5. Appuyez sur le bouton A'édjection pour ouvrir le com-
partiment 2 disque. L )

4. Posez le disque de jeu Indiana Jones™ et le tombeau de
1'empereur™® dans le compartiment 2 disque, Tace imprimée
vers le haut, et refermez le compartiment & disque.

5. Suivez les instructions & 1'Scran et consultez le
présent manuel pour plus d’informations sur le jeu
Indiana Jones et le tombeau de 1'empereur.

Afin d’sviter 4'endommager un disque de jeu ou le disque

dur de la console : , |

e §'insérez gque des disgues de jeu compatibles Xbox dans
le compartiment & disque.

+ N'insérez jamais de disque de jeu amux contours découpeés,
par exemple des disques en forme d'8tcile ou de ceur.

» Rangez votre disque de jeu =prés chaque utilisation,
surtout si vous n'utilisez pas votre console Xbox |
pendant une période prolongge. &

s+ Ne dé&placez pas votrs console si 1'glimentation n'a
pas &té& coupce au préalable ou sl un disque de jeu se
trouve dans le compartiment 2 disque. ;

* N'appliguez pgg_d’éthuettas,,@?autocollants ou tout

 autre objet sur e Lol

IMULAIR

CHERCHEUR: P »w/ 4. Joneg Ju.

CO&SER VATEUR : MWMA Bmﬁ,

MUSEE NATIONAL
e

rm;s L"IS FORMULAIRES SIGNES DOIVENT ETRE JOINTS AUX OBJETS POUR LE TRAM FERT AUX ARCHIVES al
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Vowus.
4 faire suivre par les Tesponsables & tous le IR;«.Q%? enseignant. (e
et prennent eifet immédiatement. Comme indiqué ci-dessous, 1'util
INPORTANT : 1€5 procédures de’partementalyg;} Pour la manipulation

et les commandes. Se ¥é¥érer au schéma pour les spécifications et exp)

UTILISATION DE LA MANETTE XBOX

Port d'extension A

Port d'extension B

Gachette gauche
Gachette droite MODE OBSERVATION |

5 AT
MODE DEFENSIF/PIEGE

Bouton Y ACTION

Stick gauche
MOUVEMENT/ Bouton X
SELECTION DES ATTAQUE
MENUS SECONDAIRE

Bouton B SAUT

‘Education Universitaire, avec le concours du Bureau des Brevets, reg. 052489

Bouton BACK R
Bouton ATTAQUE
START PAUSE PRINCIPALE
Bouton Stick droit Bouton noir
multidirectionnel ANGLE CAMERA DEGAINER/
INVENTAIRE/ Bortliog lunt RENGAINER/
SELECTION DES : DERNIER OBJET |
MENUS RECHARGER UTILISE g

3
@/ 1. Insérez la manette Xbox dans n'importe quel port de manette dc;'
la console Xbox.

D 2. Insérez tout autre périphérique (par exemple une carte mémoire
Xbox) dans le port d'extension approprié. |

D 3. Suivez les instructions a I'écran et consultez le présent manuel
pour plus d'informations sur le Jjeu Indiana Jones et le tombeau
de I'empereur.

Schémas et informations fournis par le Comité d'

Tout enseignant ne suivant pas ces procédures dans le cadre de ce
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Appuyez sur Start dans I'écran de présenta-
_ tion pour faire apparaitre le Menu Principal.
Utilisez le stick gauche ou le bouton multidi-
rectionnel pour surligner votre sélection,
puis le bouton A pour confirmer ou le

Bornamen

Buname
Family name

bouton B pour revenir au menu précédent.

Given names

CONTINUER :

Recommencer immédiatement un niveau sans charger
une sauvegarde.

NOUVELLE PARTIE :

CHARGER :

OPTIONS :

Avant de commencer une nouvelle partie, il faut créer un
profil pour pouvoir sauvegarder votre progression. Pour

_| créer un profil, entrez un nom a l'aide du menu alphabé-

tique en choisissant des lettres avec le stick gauche et le
bouton A. Il est possible de sauvegarder jusqu'a dix parties.

28 pour plus d'informations sur le chargement.

Vous pouvez effectuer les réglages suivants :

RAILORDER
ISSUED

Nl

m&htb

unter 1 Jabr

Commandes : permet de reconfigurer la manette Xbox
avec les présélections fournies, et d'activer ou désactiver le
mode Vibrations.

Caméra : permet d'inverser l'angle de vue vertical pour la
vision subjective, et les angles de vue verticaux et horizon-

-1 taux pour la vision extérieure.

Son : permet de régler le volume de la musique, des effets

_} sonores et des voix.

Affichage : permet de régler la luminosité et d'activer ou
désactiver les sous-titres. :

Difficulté : Il y a trois niveaux de difficulté¢ : Facile,

Normal, et Difficile. Ce choix modifie votre niveau

" Cette option donne accés a la liste des parties sauvegardées.{
{ Cet écran permet aussi d'effacer les sauvegardes. Voir page

for' --..Child  under | year
maximal de santé et la force de vos adversaires, ce qui
e peut vous compliquer un peu la tache.
Mol a4 ¢ |Laliste do;s aventuriers intrépides qui ont su amener Indy
CREDITS dans votre salon !
o v g Des trésors bonus sont cachés a travers les différents
BONUS : niveaux. lls peuvent étre contemplés ici...

une fois découverts.
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. eipereur en 259 av. J~L et considéré
comme tel depuis lors, exerga un pouvmr
autocratique sur les communautés féo-
| dales chmoxses Son nom, Qin, signifie "
premier ", Huang étant le-titre porté par
ses trois predeces curs. 11 fut le premier 2
‘unifier les sept états de son territoire,
grice 2 des réformes ' agricoles et mili-
taires. Il ouvrit des rouies, apphqua un
' découpage administratis du territoire, nor-
‘malisa ’écriture ot institua une monnaie
" unique (une piece de cuivre percée d’un
. trou carmré). I harmonisa les échanges
: éocnoquues et culturti% dans I’ amcmble
de la Chine.

Des son accession au pouvmr Qin Shi
Huangdi ordonna la construction de son
mausolée; daas la tradition des tout-
puissants mnnarqueS'antiques. I1 mourut
en 210 av. J-C, alors qu’il était»en

_tournée d’inspection d s une - province
. reculée.

Le site ol est cnterré I’empereur est
‘parfaitement localisé : pour les autoch-
tones, c’est un licu de vénération depuis
des siecles. Toutefois, e secteur n’ayant
pas fait 'objet de fouilles approfondies,
on n’a jamais Jécouvert sa sépulture en
elle-méme.

Pendant p!usu:uxs jours, ‘nous avons
poursuivi un entreticn par télégramme
‘enwood, expert en

o TALIEENTRE
EN GUERREDA?
SEPT SEMAINES

La campagne
d'Ethiopie devrai!
nrer quatre ar_

Benc
'

by
R

i
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L
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Frano
inform
- oetobi
L
A Les|

,dénu-x
force!

Paris, 16 fév. - La Grande-Bretagne
informe I'Italie qu'une invasion . de
I'Ethiopie entrainerait I"anéanti, emu‘f
de la Société des Nations, ainsi qu’une
reappanuon du dangeréux "équilibre ds
pouvoirs" qui §’était instaurt avant-guer
en Europe, -apprend-on au]otnﬂ'hul dé
sources o ficielles.

Londres - ‘ler.fév, L'ltalic a décidé | §
d'attaquer I'Fthiopie sur deux fronts au
cours de la premiére semaine d’octobre. |
Selon les experts militaires, ellc se
prépare & quatre ‘anside campagne.

Selon les'inio
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dent a quitté sa résidence &
our la Californie.

sujet. de I'état actuel de
suunaité |

1

I'économie américaine.

Cincinnati, 17 fév.

&.¢ chef de 1a police d
le ministere de la just
¢t tué par balle dans
nuit. L'assassin pré;
arrété alors qu'il sef
L'agression s'est

se rendait chez url
deux hommes aur
automobile suspe
Toutes les preuve
accusé de meurtr
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MOUVEMENTS DE BASE /03

Conformément & 1l'avis de votre médecin traitant.

MARCHER/COURIR : Appuyez sur le stick gauche dans la direction
souhaitée, 1égérement pour marcher et plus fort pour courir.

SAUTER : Appuyez sur le bouton de saut (B) quand vous étes debout,
en marche, ou en train de courir. Note : vous ne pouvez utiliser que
votre fouet pendant un saute

plus élevés. Si vous &tes suspendu & un rebord, orientez le stick
gauche vers le haut pour vous hisser ou appuyez sur le bouton de
saut (B) pour vous laisser tomber. Pour escalader certains obstacles

échafaudage. Approchez=vous du mur et orientez le stick gauche

avant d'atteindre le sommet, vous licherez prise et vous tomberez.

ACTION : Le bouton d'action (Y) peut étre utilisé pour faire des choses
trés variées en fonction de la situation. I1 vous permet notamment
de ramasser un objet, ouvrir une porte ou allumer une torche.

COMBAT : Appuyez sur les boutons d'attaque primaire (A) et secon=

© Ces commandes correspondent & la configuration par défaut. La con= '
figuration peut=-étre modifiée dans le menu Options (voir page 7).

GRIINPER : Vous pouves franchir les petits obstacles en orientant le
stick gauche vers 1l'avant. I1 faut sauter pour escalader les obstacles |

verticaux, trouvez des échelles, du lierre, des blocs de pierre ou un é

vers le haut pour grimper. Si vous appuyez sur le bouton de saut (B)

les tactiques de combat page 20).

DEGAINER/RENGAINER/DERNIER OBJET UTILISE : Vous pouvez
sortir ou ranger la derniére arme ou le dernier objet sélectionné en
appuyant sur le bouton noir (voir les tactiques de combat page 20).

Ce bouton vous permet aussi de sortir le dernier objet sélectionné de
votre inventaire, ou de ranger un objet dans votre sacoche (voir page 27)

RECHARGER : Appuyez sur le bouton blanc pour recharger l'arme
que vous avez en main avec des munitions de votre réserve.

DEPLACER LA CAIERA : Le stick droit vous permet de modifier
1'angle de vue & tout moment. Appuyez rapidement sur la géchette
gauche pour repositionner la camera derriére vous.

daire (X) pour donner des coups de poing ou de pied. Vous pouzs: -
aussi utiliser votre arme si vous en avez une dans les maiéxs (voir 1l

P

OBSERVATION : Maintenez la gichette gauche enfoncée pour
activer le mode observation et passer en vue subjective. Vous |
pouvez utiliser le stick gauche pour modifier votre anglede
vue, ce qui est trés pratique pour viser. Le mode observation
vous permet aussi de connaitre votre état de santé et votre
réserve d'eau (voir page 25).

.
4
.
|
:

Cabinet du Dr B. Fmdené

TEEREE it U Jotdune ef b gloire ? 57
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ACTIONS SPECI
- Monareh Holcl - "Vi[k"giafuﬁ: des vacaneicrs

dit bade - st dice de vous offrir {cnsemble
des serviees de sa slalion thermale. Tennis,
doll. salon de nmssagc of {oufc une gamme

aclivil¢s revigoranfes !
&

CORNICHE : Si vous étes suspendu a une corniche, vous pouvez
orienter le stick gauche latéralement pour progresser le long du
rebord. Une pression vers le haut vous fera remonter sur la corniche
(siil y a assez de place). Vous pouvez aussi lacher prise en appuyant
sur le bouton de saut (B), mais gare alachute!

DOS AU MUR : Appuyez sut le bouton d'action (Y) quand vous tes face
A une paroi pour vous placet dos au mur. Cela peut &tre utile pour
progresser le long dune corniche étroite (en orientant le stick gauche)
ou pour avancer la téte & l'angle d'un mur (en appuyant sur les gachettes
droite et gauche) sans vous retrouver nez a nez avec un éventuel
ennemi. Appuyez a nouveau suf le bouton daction (Y) pour vous
détacher du mur. Note : Si vous 8tes dos au mur avec votre arme ala
main, vous pouvez avancer la téte a I'angle d'un mur avec les gachettes
droite ou gauche et tirer avec le bouton d'attaque principale (A).

NAGE : Appuyez sur le bouton de saut pour nager, et sur le stick
gauche pout contrdler votre progression. N'oubliez pas que vous ne
pouvez pas retenir votre souffle éternellement. Surveillez votre
indicateur dair et refaites surface si vous pouvez pour respirer. Le
manque dair fait baisser votre barre de santé (voir page 25). Ne vous
noyez pas ! Vous ne pouvez sortir de I'eau (stick gauche vers le haut)
que si le bord est assez proche du niveau de I'eau.

ROULADE : Appuyez sur la géchette gauche pendant que vous COUreZ
pour faire une roulade. Une roulade peut vous servir & passer sous un
obstacle, mais aussi a éviter certains piéges et certaines attaques. ]

Nofre prcﬁf:\(itm cum;wf&'(f uom)wmxd wn  scrviee pos(nf §1
graluil. des {ele Mumcs dans les chambres. un orche @

{elegra p(xiquc‘ &
chaque soir dans nofre prestigicuse salle de bal un fumoir ¢l un 19

so1p

ouverd & foule fieure.
K| vous avey 1v<’c0in ‘{c qm)i que ec soif. deerod 55'\
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QUET : Le fouet est votre outil le plus précieux.
ous pouvez non seulement le faire claquer devant
os ennemis (voir les tactigues de combat en page B M

20) mais aussi {utiliser pour franchir un
précipice. Vous pouvez vous balancer au bout de
votre fouet aprés 'avoir utilisé pour saisir un point
d'ancrage saillant d'un mur ou du plafond. Tout les
points d'ancrage ne ressemblent pas a celui-ci,
mais leur présence vous sera signalée par une icone Fouet dans le coin
- supérieur droit de I'écran (voir page 24). Appuyez longuement sur le
bouton d'attaque principale (A) pour saisit {'objet avec votre fouet. Vous
risquez de tomber si vous relachez le bouton d'attaque principale (A) avant
détre arrivé au bout de votre mouvement. Si par contre vous appuyez trop
{ongtemps et perdez votre &lan, vous pouvez appuyer sur le stick gauche
dans la direction appropriée pour retrouver un mouvement de balancier.
Avec un bon minutage, vous pourrez méme progresser d'un point a un
autre en relachant le bouton d'attaque principale (A) et en appuyant
dessus aussitdt apres pour accrocher votre fouet au point d'ancrage
suivant avant d'avoir touché terre.

CORDE : Si vous étes face a une corde ou une chaine, appuyez sur le
bouton de saut (B) pour vous y agripper. Vous pouvez vous balancer
en orientant le stick gauche dans |a direction appropriée. Le stick droit
peut servir 4 vous positionner dans une autre direction. Pour grimper
3 la corde, orientez le stick droit vers le haut ou le bas. Vous pouvez
aussi 1acher la corde (ne tombez pas 1) en appuyant a nouveau sur le
pouton de saut (B). J

DYNAMITE : Si vous trouvez une charge explosive, vous pouvez la placer
3 un endroit stratégique, contre un mur ou un sol destructible, en appuyant
sur le bouton daction (Y) et en courant vous mettre a l'abri avant que la
méche n'ait fini de se consumer. Une icone représentant une bombe
apparait dans le coin supérieur droit de votre écran si vous étes prés dune
zone qui peut étre affectée par une charge explosive (voir page 24).

Précision concernant les chutes : Si vous maintenez la gachette droite
enfoncée en marchant prudemment vers le vide, vous vous rattraperez
automatiquement au pord. Cette technique peut vous permettre de
descendre sans dommage depuis une hauteur dangereuse. En régle
générale, une chute fait plus ou moins mal selon la hauteur. Si vous
tombez de trop haut, la mort est certaine (voir Barre de santé en page
25). Une chute dans l'eau ne vous blessera pas, a moins que la distance
de chute ne soit vraiment considérable.
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REALISE PAR LA SECTION ENTRAINEMENT, DEPARTEMENT DE LA DEFENSE

ManuveL DE CAMPAGNE TACTIQUES v
Niveau Trois DE COMBAT 4

CONNAITRE L'ENNEMI

Vous affronterez vos ennemis soit en combat rapproché soit a distance.

J
.
i

Le combat rapproché est un pugilat sans régles, qui peut se décliner en combat
A mains nues, au fouet, ou avec des armes improvisées.

Le combat  distance est utilisé dans les situations ot les armes 2 feu sont plus
efficaces que les bonnes vieilles techniques de bagarre. Il inclut l'utilisation de
toutes sortes d'armes, de votre fidéle pistolet aux mitrailleuses ennemies.

8¢ bu e blogut, ubilige don foued |
COMBAT RAPPROCHE

Les attaques du combat 4 mains nues
peuvent prendre la forme de toutes
sortes de coups de poing, de coude, de
pied, de genou, de téte, ainsi que de
projections, en fonction des boutons sur
lesquels vous appuyez et de votre
position par rapport a I'adversaire.

Pour frapper, appuyez sur les boutons
d'attaque principale (A) ou d'attaque
secondaire (X) (ils correspondent respec-
tivement aux poings droit et gauche).
Ces boutons peuvent aussi déclencher
des coups de pied si votre ennemi est au
sol devant vous.

Utilisez le stick gauche pour controler la
direction de vos attaques.

Pour saisir un ennemi, appuyez simul-
tanément sur les boutons d'attaque
primaire (A) et secondaire (X).

Observez les exemples sur la droite.

ManvuEL DE CAMPAGNE : SERIE COMBAT RAPPROCHE
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Exemples de coups :
La plupart des combinaisons ne font intervenir que
trois boutons d'action. Si votre adversaire est au sol,
vous pouvez également effectuer des combinaisons
de coups de pied.

X-X-X (combinaison triple du gauche)
A—A-A (combinaison triple du droit)

Exemples de prise :
Une fois que vous avez mis la main sur un ennemi,
vous pouvez lui faire des prises spéciales ou donner
b‘ des coups de genou en appuyant sur les boutons
d'attaque primaire (A) ou secondaire (X). Vous
pouvez aussi projeter un ennemi que vous tenez en
appuyant sur le stick gauche dans n'importe quelle
 direction. En saisissant un ennemi par derriére, vous
lui ferez une prise 4 la téte particulierement efficace.

B - ot

X+A (saisir), puis X-X (coup de genou), puis stick
gauche (projection)

Exemples de combinaisons avancées :

En plus des combinaisons simples ci-dessus,
I'alternance entre les boutons d'attaque primaire (A)
et secondaire (X) permet d'effectuer des combinai-
ons plus élaborées (et plus dévastatrices). Vous
ierez les attaques en appuyant sur le stick gauche
dans une direction ou une autre pendant que vous
ffectuez vos combinaisons.

X-A-X
i A XA

P T TG ey

VOTRE INTERET ET CELUI DE VOTRE PAYS, ASSUREZ LA CON FIDENTIALITE DE CE MANUEL ET DE TOUT AUTRE DOC!
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uyer sur le stick gauche pour exécuter des
mouvements d'esquive : feintes vers [a gauche, Ia droite,
lavant ou I'arrigre, Vous pouvez ¢galement faire un sayt
périlleux avant en appuyant sur la gachette gauche.

Mode Piege ; Parfois, face & des piéges dangereux, vous
en mode Pigge. Vous pourrez alors effectuer de rapides
stick gauche, mais Pas changer de direction,

COMBAT A DISTANCE R ek

Vos armes Principales de combat 3 distance SOnt_votre. pistolet et votre ‘fouet.

#  Contrairement ay fouet, les armes 3 feu fonctionner uement avec. e bouton
- ] . ‘W e

. dattaque primaire (A), Appuyer sur le bouton d'atraus condaire (X) permet de
i ersair St g),xﬁ.ire@unmarme’ﬂ feu,
maintenez la gichette gauche enfoncée Pour passer en mode Observation et faire
apparaitre un réticule de visée (voir page 15).
Quand vous sélectionnez votre arme Ou que vous tirez, votre indicateur de munition
apparait en bas a droite de votre écran, Il est composé de deux compteurs, Le premier
indique combien de balles vous pouvez encore tirer avant de devoir recharger votre
arme, et le second le nombge de cartouches dans votre inventaire, Vous pouvez
recharger votre arme 3 tout moment en ppuyant sur le bouton blanc,

Vous voudrez parfois vous mettre 3 couvert pendant un échange de coups de feu.
Pour vous baisser, mettez-vous derriére un objet bas (moins haut que votre torse) et
PPuyez sur le bouton d'action (Y). Vous pouvez aussi faire feu en vous tenant 3
l'angle d'un mur (voir Dos au mur a la page 16). Le fait de vous mettre 3 couvert

b
S FATL
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MATERIEL REQUIS,

introduction aux recherches historigwszs
fois les méthodes de terrain de base et

s trouvailles extraites des sites de

JAs 1'accent sur les techniques de
tratigraphie et de sédimentologie)
on des contaminations Je shantiex.
structrices par nature, ¢’est pourquoi
, , thistoire de la méthodologie
‘excavatrice et leés prob smes éthigues soulevés par les
boulevergements de s tes culturels. Ce cours aura en
artie lieu sur le terrain, et’dans ce sens nous demendons
& tous les studients de se familiariser avec ce qui

Jeur €viter de:prendre du retard @

sait pour

N

ONES D'ACTION X
“Ties ‘icOnes d'action sont des imageg qui apparaissent
“dans le coin supérieur droit de.l'écran pour vous .
indiquer que Vous pouvez effectuer certaines actidns -
spécisles. Elles peuvent vous fourn¥r des indices si.
vous ne savez pas quoi ‘Faire dans‘bertaines situa=-
tions. attention : Les, icOnes n'apparaissent pas si

vous joues en mode pilfficile. #

Utiliser Remplir . Lev;eg( il
o sfouet gourde Interaaﬁxon
: ¥
Ramasserﬁk Fin du
objet niveau

WO ' SUISLISOIPIO MMM

Explosiis Observation Utilisex Dangér/.

grue Poison .




ue vous Stes en mode observationfy.
glchettx gauche enfoncée ). '

ARRE DE SAN[E : Votre barre de
san?e passe d. vert au rouge
suivant 1'évolution de votre état
physique. Chaque fois que wvous
\subissez des degats (coup” “de
poing, balle de revolver, chute ou
noyade), la barre apparaLt momnen=
tanément- & 1'écran. Restez vigi-
Jlant car Mous. ripauez 1° epuloement
ia iorce d» prendce des coups.: La
Ibarre de sautq sexa todjours
_Vlslble si vous descendez en— g
dessous de 20% de votre. pbteﬂtbel.
Sl la barre de santé tombe A z€ro,
la partie est terminée.

RESERVE U EAU Vous avez besoin
Sd'eau poar survivre pendant vos
§aventure .. Quand vous buVez,‘
dvotre réserve - ‘d'eau diminue et
Cvotre parre de santé remonte en
proportuon. Vous buvez 1l'eau de
‘,Votre gudrde et pouvez la 4
rempllr aux fontaines que Vous
trouverez sur votre chemin (voir
Inventaire page 27). % v

-




EN raison de l'é.‘tkt‘ de lidole Savarati 9ui,
dirons-vous, N'est '}As parfait, votre expo sur

les objets de w[t:e. est redvoyée A uve date

P! Ne va pas Arranger leg

pour l'ivelure Sans l'e.xfositiou sur leg querriers

M"’??ﬂ""’* préve av début de ['an prochain.
Nous espérovs localiser le temple qui abrite

cette idole en of datavt de 2000 ANS.
‘Autres muséeg et collectionveurs sovt Aussi

tion ew A—Mé.ri?_ue du Sud
“etre pas de tout repos.

Comme. e danger est TON domaive. de
predilection, voila ule bouve secasion de prouver
A la direction que tu es toyjours wotre

"expert en Acquisition” e plus rentable.

Y

VY
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V(ﬁmES : Votre fouet, votre pistolet e¢. les sutres armes sont

VE6URDE ¢ La gourde vous rend votre vigueur en

WRARTE : Si vous trouvez une carte, vous pourrez la lire en la

ral

LATRIE
f ,\\ NIDIE D] }‘WQL (BN
P¥ Tout matériel fourni est la propriété du Barnett Collegc ‘et ne peut-étre obtenu sans un justificatif signé par le

responsable du département concerné. Toutes les demandes doivent étre approuvées par le coordmmeur des
[m,. nitures avant la délivrance du matériel.

T m T 2 e 12 /02 /35 .
DEPARTEMENT SCIENCES NATURELLES  paay 12/02/35 t
COURS _ARCEHECLOGIE 1 OBIJET
PROFESSEUR 0] H. IR, MATERIEL DE TERRAIN
SEMESTRE__~UT0LNE =5 POUR RECHERCHE SUR SITE

RESP. SERVICE l};-.w{m_adﬁaf.«§ ‘ : *

MATERIEL

INVENTAIRE

L'inventaire, le contenu de votre
sacoche, se modifie & mesure que

vous trouvez de nouveaux objets en
cours de jeu. Votre équipement de
base est constitué de votre fouet,
de votre pistolet et 4dfune gourde
Pour faire défiler 1'inventaire,

appuyez & gauche ou & droite sur le
touton multidirectionnel. Appuyez
er haut pour sélectionnexr un objet
et en bas pour le désélectionner. i

détaillés a la page 22.

st

vous permettant de vous rafralchir. La gourde
contient assez d'eau pour remonter la barre de
santé de O & 100%. Vous pouvez boire nfimporte
quand en sdlectionnant la gourde dans votre
inventaire et en maintenant appuyé le bouton
d'attaque principale {a.) jusqu'a atteindre le
niveau désiré ou que la gourde soit vide. Vous
pouvez remplir votre gourde aux fontaines que
vous trouverez dans vos déplacements. Pour
remplir la gouride, placez~vous & c8té de la fon-
taine et mainftsnez le bcouton Action (Y) appuyé.
ilieux vaut ne pas perdre une occasion de remplir
votre gourde.

sélectionnant dans votre inventaire. H:Qes
les

o)) pGis
DANS LE CADRES DUNOUVEAU CONTRAT DIEQU Ewbmrr UNIVER! IT@W m HAB]LI ES A
DEL!VRER DES MUNITONS. e 549 MM

DEMANDE DE MATERIEL cir 965595 s
Lacerovs
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Livre : "Poisons, antiddé%sj et autres thlories mé€dicales" par
Addison $ 2 Bowie
lianuel @ prendre &
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THE COMPANY WILL APPRECIATE SUGGESTIONS |

\,
jj CLASS OF SERVICE
= _ | is a full-rate

am or Cable- ’

¢\{ unless its de- -
character is in-
4 d by a suitable S
bove or preced- ]
e address. : i

(’ LM, WELTHIE JUBTIN (
PRESIODENY "

CHATRMAN OF

filing time shown in the date line on t»eln:gran;s and day letters is Standard Tin
ived at 5 K50 Ny

JF IEDIANA JONES

INETT COLLEGE

N YORK

UBI SOFT & votre service

| [Vous éprouvez des difficultds & installer ou &
lancer un logiciel de notre gamme ? Vous 8tes blogué
ou recherchez les codes ultimes wvous permettant de
progresser dans votre qufte 2

Voici toutes les coordonnédes pour joindre notre
Service Consommateurs et notre Support Technigue.

SERVICE CONSOMMATEURS : TREQS . TRECS
ET SOLUCES

+ Vous ne progressez plus dans votre logiciel préférd 2
_*» Vous désirez connaltre ILE code de triche qui vous
permettra de devenir un joueur infaillible ?

_ * Vous voulez 8tre informé de notre actualitd et de
‘nos dates de sortie 2

iContactez sans plus attendre notre Service
Consommateurs 24h/24 et 73i/7.

Bicl : 08.92.70.50.350. (0,34 / min)

Acces techniciens : lundi au vendredi

9h30-13h et 14h00=-19n

e=mail : http://support.ubisoft.fr/ section

"Nous contacter™

Service Consommateurs Ubi Soft
96 Bd Richard Lenoir

| B.P?379

75011 PARIS = FRANCE

THE QUICKEST, SUREST AND SAFEST WAY T

MM

e
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BOM ITS PATRONS CONCERNING ITY| SEEVICE 2
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[ICE

S NL = Nigh Letter ,‘ 
LC=Deferred Cable
. | NLT=Cable Night Letter

CHAR : r
BE M. N. CHARGE i
HE Soanc FIRST vicE 1

¢ at point of origin, Time of receipt is Standard Time at point of destination,

SUPPORT TECHNIQUE (SERVICE APRES-VEETE}

Vous rencontrez un probléme technique avec voire
- . = i ’ -
logiciel ou celuiw-ci s’avire défectueux

Pour tout échange, ne nous retournez aucun logiciel

sans avoir, au préalable, contacté notre Support
Technigque par téléphone.

Mel : 0.825.355.306 (0,15 / min)

Acces techniciens : lundi au samedi 9h00-21h00

e-mail http://suppert.ubisoft-fx/ section
"Nous contacter”

! Support Technigue Ubi Soft
TSA 90001
13859 Aix en Provence Cedex 5

56 15 UBI SOPT (0,34 _ / min) ET SITE
IRTERNET "ubi.conm"

Nos services minitel " 3615 UBI SOFT " et intermet ™

ubi.com " sont ouverts 24 heures/24 et 7 jours/7.
En vous rendant sur ces sexrvices, il vous sera pos—
sible de consulter les astuces et solutions de la
plupart des jeux de notre gamme, de nous poser vos
questions techniques par le biais de notre section
5.0.5, de participer & de nombreux concours ou de
télécharger les démos ou les mises & jour de vos
logiciels favoris (uniquement sur internet).

Ces services proposent également un catalogue &

partir duquel vous bourrez commander directement les

logiciels Ubi Soft qui vous intéressent.
ND MONEY IS BY TELEGRAPH OR CABLE
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L am

VOTRE FLINGUE SE DEGLINGUE ?
Vortre BrowNING EST BRANLANT ?
Alors apportez votre arme Chez Jimbo pour
une révision compléte. Ei visez juste a
~ chaque fois !
RISUI

CGARANTI!

AT

Nous ne répaxorss que les armes américaines.
Seules les armes avec des chambres fonctionnelles
soni garanties.

CHEZ JIMBO

SANTA FE,NM

A VOUS LA FORTUNE !

Gm&mmmlmmuﬁkmm n’:mpmcqm

devenir m%u ] dun sys@éme exchisif
%mamr&k radiation, kFlmrn\déualycm&mm

we GARANTIE ABSOLUE les muétans précieux enfouis 3 une
pmfondﬂn'de mm&n'n"
m,ammammmmmmxmw

"Si cest en métal, Flair-Méial le saura”
GUIDE DETAILLE PAR RETOUR DE COURRIER

{§) Chapellerie HARSH

Nous proposons une fgamme compléte de
chapaiux pour homme adaptes.’ntom les
situations!

Un safari en préparatics: 7
Nepartez passans un
solide casque colonial

entoile!
Unejeune aventuriére
aseduaire?
Rien n'est plus élégant
qu'un couvre-chefbien
ajusté

~EpPremitre

C[assucmpour EUROPE

Le confort transatlantique cofite moins cher 3 ceux
qui choisissent la premiére classe Universal.

$6()allcr umplc ma%c?e:}$152

PILOTE A LOUER !

Un voyage urgent ? Pas le temps de remplir toute
Ia paperasse 7 Basé en (mnﬂa«Bnemgne. mos
biplan Waco > peut atterrir dans les endmlm lcs
plus i Pas de ré bl !
Pas de limite de distance ! Demandez Ned.

Le pilote ne it ivités de
mnlrebande, de fraude douamém ou de trans-
; nous décli tonte resp

port d"
sabilité en cas de mauvais temps. CASP {chacun
apporte son parachute).

GRATUIT : Suite départ propriétaires vers
Arctique, rare et adorable tarentule domes-
tique cherche bon foyer De préférence mlheu
universitaire. Non v mord

tendre avec les enfants. Cage comprise. <

RECHERCHE : antiquités égypticnnes. Suite aux
p’llages européens, de nombreux trésors nationaux °

Ligue Universelle Contre les Antiquités Subtilisées "

WO " 3UISL
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5 24 de profucd andi~derpend Y
.% POUR LA COMMUNAUTE SCIENTIFIQUE

3 CHEZ BUTTERS

9 Agmndissez votre bib-

g liothéque avec ces beaw

; volumes a couverture
de cuir. Chacun contient g

scientifiques et les nou-
velles théories des plus
grandes universités du
monde !

Pas besoin de réserver ! Commandez simple-

ment le Volume 1 et vous recevrez les suivants

avec une facture chaque mois ! Regardez ce

qui vous attend :

VOL. 1 - POISONS ET ANTIDOTES, THEORIES
ET PRATIQUES

VOL. 2 - COMPRENDRE L'EGYPTE

VOL. 3 - LES wEPTILES VENIMEUX

Votre cc

1

€ est votre investi !

L'ORIENT

Pourquoi payer plus ? Nos bateaux

disposent du meilleur confort. pour

bien inférieurs aux croisieres 3: 1
i chague i

ife
tari

1 Nous
PP de New York
vers la Chine via Hawai, et ch2gue quinzaine
depuis fa cote ouest.

CHENE............$218
JAPON...... .. 8582
PHILLIPINES ... .$554

Consultez vozz agezce de voyage!

NATIONAL TOURS. INC.

Voyagez moins-cher —

(GO-~COACH )
-

Pour 2 ou 4 personnes. 4 on 5 métres de
Qualité iméprochable. De 625$ & 8958.
DOCUMENTATION GRATUITE SUR DEMANDE

-
Redonnez une deuxiéne jeunesse 2 votre vieux
fouet grace  la formule Butiers, un composé
dhuiles naturelles sans oxydant. Méme son
odeur est un délice ! Cette formule secréte
entretiendra le tressage de votre fouet of i
assurera une vie plus longue. Résultat garanti !

HUILES ET CUIRS BUTTERS BOSTON. MA

POUR LES DETECTIVES TOUT-TERRAIN !

v

5% seulement

Retrouvez toujours votre chemin grice 2 notre
ravissante boussole. aux Lignes raffinées,
fabriquée avec la précision qui a rendu célebre
les produits Connor. Sortez sereinement des
sentiers battus.

La vie est une aventure ! Mais mieux
vaut savoir oit Ton va. Achetez une boussole
Connor et devenecz le meneur que vous réviez
d'étre. Consultez aussi nos autres produits !
Demandez notre catalogue !

Toutes les références et publicités sont fictives

AU SERVICE DE LA SCIENCE DEPUIS 1893 — PETITES ANNON
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REGISTRAR,.

UARANTEES INC,

AT O RIEED

INCORPORATED UNDER THE LAWS

éMES%E@éE

IMPROPER CONDUCT WITH TH

This Certifiies that
ACCORD DE LICENCE

Merci de lire attentivement cette Licence avant d'installer ce logiciel de jeu (' Logiciel ).

Cette Licence est un accord entre vous, |' * Utilisateur *, et Ubi Soft et/ou ses ayants-droits (* Ubi Saft *), qui confére &
F'Utilisateur un droit non-exclusif et non-cessible d'utilisation du Logiciel .

Eninstallant ce Logiciel, 'Utilisateur s'engage a respecter les termes et conditions de la Licence.

1-La Licence

Ub« Sofx confére 3 'Utilisateur une Licence non-exclusive et non-cessible d’uuhsat»m du Logiciel , mais cet accord de licence étant
entre Ubi Soft et vous, Ubi Soft reste propriétaire de tous les droits y afférents.

as amns non s’peclhuuemem transférés par cette Licence restent ia pm néw d Ubi Soft et/ou ses concédants.

e Logiciel estlicencié & I'utifisateur et non vendu, pour un usage privi

a Licence ne confére aucun droit ou titre sur ce Logiciel et ng snumsl EBtre comprise comme un transfert des droits de propriéte

intellectuelle sur ce Logiciel .

2 Propriété du Logiciel

LUtilisateur reconnalt que I'ensemb e des droits relatifs au Logiciel et & ses éléments (notamment aux titres, codes informatiques,

thémes, personnages, noms des personnages, \yxm?ucs, histoires, dislogues, lieux, concepts, images, photographies, animations,

vidéos, musigues et textes mcmpmes dans le Logiciel ), ainsi que les droits relatifs 4 la marque, les droits d auteur et conyr«gh sontla

proprieté d mggn aml)u ses concédants et sont protégés par la Reglemantation frangaises ou autres Lois, Trailes et accords
fs & la propnété

3- Utilisation du Logiciel

L'Utiisateur est autorisé & utlliser ce Logiciel en conformité aux instructions fournies dans le manuel ou sur 'emballage du Logiciel .
La Licence est accordée dans le cadre d'une utilisation personnelle uniquement.

Sont interdits :

~La réalisation de copies du xme( 1uut:e copie de sauvegarde unique)

“exploitation commerciale du Lo

-Un usagﬁe coniraire aux bomes mee! ursou aux lois en vigusur

- La modification du Logiciel ou la création de tout travail dériv

- La transmission du Logiciel via un réseau uéleplmmque ou tout autre moyen électronique, sauf au cours de parties multi-jousurs sur
réseaux autorisés

-La création oula dxsmbuucn de niveaux evou de scénarios nond augrgl‘ses

-la T

t Utilisateur ne peui vendre, sous-licencier, ’ouw ce Logiciel & un tiers.
lisateur ne pi ceLogtciel que si di dela Li T'Utilisateur
‘Bngage & nansféver tous les cwmposams et ﬂocumenmunns relatfs au Logiciel . lehsmur séen'g'g;e aussi é effacer toute copie du

Leg\cne de son ordinateur. Dans ce cas, cette Licence est automatiquement et immédiatement

4 Résiliation de la Licence

LaLicence entre en vigueur & compter dy gremler usage du Logiciel
Eﬂe estresifige automatiquement par Ubi Soft sans notification dans le cas du non-respect des termes et conditions de la Licence par;
tilisa

b3
<
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HEREY SORES: R 6%, 4 s
ET GARANTIE LIMITERE

& Garantio

(L) 1t a ce pmduﬁ tout son savoir-faire en matiére de loisirs interactifs pour vous garantir une.
nombreuses heures de divertissement. 06t
hmdnu, dans les qua!(e—ven t-dix (80} jours suivant la date d'achat du produit, celui-ci s'avérait défectu
ns normales d utilisation, Ubi Soft s'engage a procéder a un échange aux conditions dermes

0 délai de guatre dix (80} jours Ubi Soft asc te de vous échanger le produit défectueux
sysnnant une pam?‘.wauonmmauece{&n par prods epx ° L .

Pt gue le produit défectusux puisse étre échangé :
technigue qui vous dmmem un numéro de retour.
iciel dans son embaltag 'origing, accompagns de 1 on?mal dela p!Equ d'achs
aut rencontré, de vos coordonnées complétes. Si fa période d dg it
lm‘l:: 4 <s 'un chéque ou d'un mandat postal de 15,24 _ par produit hibet
i it
4l onsuillé de procéder & cet envoi par s ée avec accusé de réception A I'adresse suiv
Wnﬁnmue Ubi Soft
A on Provence Cedex 3
W4l conseillé de procéder & cet envoi par “Colissimo su” ou par letire recommandée avec accusé
e n.

xn ldmcisl ne sera échangé sl n'est pas accompagné de son numéro &' accord de retour et de sa pre
achit

& Limitation de Garantie

l. Tluwur reconnait Utilisation du Logiciel esta ,
ogiciel osl fnwrmten rem et sans garantie aulre qLue cel!e prévue 2 PArticle 5 Gl bcence L unl«sam@%
Fm lus limites imposées par ta Loi, Ubi Soft rejette toute garantie relative & fa valeur marchande du Logicief,
\

jatistaction de I'Utiisateur ou son apfitude & répondre & une ulilisation particuliére.
Ulisatour assume fous risques hés 4 une perte ¢ de proﬂs e de don;wes, a:reurs perte dinformations.

el i de son tlsa Cej son manuel sont
rmenam pas la limitation uge arantie cydessw menumnee, il est possible g Ce 168 e o
Fuisateur. des ceuvres de fiction.

l‘ s logiatins ne pe
¢i ne s appligue pas

1 Rosponsabiiité

1) wucun cas Ubi Soft etfou ses concédants ne saurait étre tenu responsable de tout i ice direct, indire Les personnages, evene-
lm:ldunlBL spécial, accessoires ou autre né a Foccasion de Vitiisation ou de Iimpossibilité d'utilisation, ai S

4 dlo la possession ou du mauvais fonctionnement du Logiciel et ce méme si Ubi Soft etiou ses conc &dan ments, lieux, logos et
ml 010 averti de Féventualité d'un tel préjudice. W p i
Ui Soft etfou ses concedants déclinent notamment toute respansabiﬁe quzm & Putilisation du Logiciel faite. entités représentés sont
Lontrairement aux précautions d emploi visées par fe manuet etTemball 5 o
Lertaines légistations ne ns le cas directs fictifs.
noeossoires, il est passible que Fexclusion ci-dessus meme.:\née nes appkque pas &t

otto Licence d'utiisation du Logiciel octroie dss droits spécifiques & MUtilisateur et celui-ci est suscepuﬂa
!‘ voir o'autres droits en (nncbgg des lois de son e
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